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DEPARTAMENTO DE FUTEBOL PROFISSIONAL (DFP)
CAMPEONATO PARAENSE DE FUTEBOL/2015
CATEGORIA SUB-20 (PROFISSIONAL)

REGULAMENTO

CAPITULO I
DO CAMPEONATO E PARTICIPANTES

Art. 1° - O CAMPEONATO PARAENSE DE FUTEBOL/2015 - CATEGORIA SUB-20 - CLUBES PROFISSIONAIS, promovido, organizado

e dirigido pela Federacdo Paraense de Futebol, através do Departamento de Futebol Profissional reger-se-4 pelas normas estabelecidas neste
regulamento, respeitadas a Legislacdo Esportiva em vigor.

Art. 2° - Participardo do “CAMPEONATO PARAENSE DE FUTEBOL/2015 - CATEGORIA SUB-20 - CLUBES PROFISSIONAIS” os
filiados a seguir:

1- ASSOCIACAO ATLETICA TIRADENTES -BELEM

2 - BRAGANTINO CLUBE DO PARA - BRAGANCA

3 - CASTANHAL ESPORTE CLUBE — CASTANHAL

4 - CLUBE DO REMO - BELEM

5 - GREMIO DESPORTIVO CARAJAS - BELEM

6 — INDEPENDENTE ATLETICO CLUBE - TUCURUI

8 — PAYSANDU SPORT CLUB - BELEM

9 — PINHEIRENSE ESPORTE CLUBE — BELEM

10 —- SAO FRANCISCO FUTEBOL CLUBE - SANTAREM
11 - SANTA ROSA ESPORTE CLUBE - BELEM

12 - SOCIEDADE DESPORTIVA PARAENSE LTDA. - MARITUBA
13 - TAPAJOS FUTEBOL CLUBE - SANTAREM
13 - TIME NEGRA CARAJAS CLUBE - BELEM
14 — TUNA LUSO BRASILEIRA - BELEM

CAPITULO Il
DO SISTEMA DE DISPUTA

Art. 3° - O “CAMPEONATO PARAENSE DE FUTEBOL/2015- CATEGORIA SUB-20 - CLUBES PROFISSIONAIS” ser4 disputado em 04
(quatro) fases, conforme resumidamente se segue:

a) 12 Fase: os 14 (quatorze) clubes, divididos em 02 (duas) chaves: chave “A” 07 (sete) clubes, chave “B” 07 (sete) clubes, jogam entre si em turno
Unico, dentro de cada chave, classificando-se 04 (quatro) clubes por chave, para a fase seguinte;

b) 22 Fase: os 08 (oito) clubes classificados na 1? Fase, divididos em 04 (quatro) chaves de dois clubes, jogam entre si no sistema ida e volta, dentro
de cada grupo, classificando-se o primeiro colocado de cada grupo para 32 Fase;

c) 32 Fase: os 04 (quatro) clubes classificados na 22 Fase, serdo divididos em 02 (duas) chaves de dois clubes, jogam entre si no sistema de ida e
volta, dentro de cada chave, classificando-se o 1° colocado de cada chave para a fase seguinte;

d) 42 Fase: os 02 (dois) clubes classificados na 3% Fase jogam entre si no sistema de ida e volta, decidindo o titulo do “CAMPEONATO
PARAENSE DE FUTEBOL/2015 - CATEGORIA SUB-20 - CLUBES PROFISSIONAIS”.

§ 1° - Ao clube vencedor do Campeonato sera atribuido o TITULO DE CAMPEAO PARAENSE DE FUTEBOL SUB-20/2015 - CLUBES
PROFISSIONALIS e recebera Troféu alusivo a conquista, sendo este de posse definitiva.

§ 2° - Em todas as fases os clubes comecgardo com zero ponto (ganhos e perdidos).

Art. 4° - Na 12 FASE - CLASSIFICATORIA os clubes jogardo entre si dentro de cada chave em jogos de turno Gnico, classificando para a 22
FASE - QUARTAS DE FINAL os quatro primeiros colocados por indice técnico em cada chave.

CHAVE “A” CHAVE “B”
BRAGANTINO - BRAGANCA CASTANHAL - CASTANHAL
DESPORTIVA - MARITUBA INDEPENDENTE - TUCURUI

GREMIO - BELEM PAYSANDU -BELEM
PINHEIRENSE - BELEM SANTA ROSA -BELEM
REMO - BELEM TAPAJOS - SANTAREM

SAO FRANCISCO - SANTAREM TIME NEGRA -BELEM

TIRADENTES - BELEM TUNA -BELEM
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Art. 5° - Na 22 FASE - QUARTAS DE FINAL os 08 (oito) clubes classificados na 12 FASE serdo divididos em 04 (quatro) chaves (C, D, E e F) de
02 (dois) clubes cada, conforme composi¢&o abaixo, classificando-se o primeiro colocado de cada chave para 32 FASE — SEMI-FINAL.

CHAVE “C” CHAVE “D” CHAVE “E” CHAVE “F”
10 “A” 10 “B” 20 “A” 20 “B”
40 “B” 40 “A” 30 “B” 30 “A”

CHAVE “G”

CHAVE “H”

1° “C”

1°“D”

10 “p>»

1°“E”

Art. 6° - Na 32 FASE - SEMI-FINAL os 04 (quatro) clubes classificados na 22 FASE serdo divididos em 02 (duas) chaves (G e H) de 02 (dois)
clubes cada, 0s quais serdo compostos conforme composi¢ao abaixo, classificando-se o primeiro colocado de cada chave para a 42 FASE - FINAL.

Art. 7° - Na 42 FASE - FINAL os 02 (dois) clubes classificados na 3* FASE formardo a chave “I”. Conforme composigdo abaixo, cujo vencedor
sera CAMPEAO PARAENSE DE FUTEBOL/2014 - CATEGORIA SUB-20 - CLUBES PROFISSIONAIS”. A ordem dos jogos serdo
conhecidos através de sorteio na FPF.

CHAVE “1”
10 66G”
10 “H”

Art. 8° - Na 12 FASE - CLASSIFICATORIA os clubes jogardo entre si, dentro de cada chave em turno tnico, no sistema de pontos corridos.

Art. 9° - Em caso de empate em nimero de pontos ganhos entre 02 (dois) ou mais clubes ao final da 12 Fase do “CAMPEONATO PARAENSE DE
FUTEBOL/2015 - CATEGORIA SUB-20 - CLUBES PROFISSIONAIS” o desempate sera observado os critérios abaixo:

1°) maior nimero de vitorias;

2°) maior saldo de gols;

3°) maior nimero de gols pro;

4°) confronto direto (quando o empate ocorrer entre dois clubes);

5°) menor nimero de cartdes vermelho;

6°) menor nimero de cartdes amarelos;

7°) sorteio na sede da FPF.

Art. 10 - Na 22 3% e 42 Fases os clubes jogardo entre si no sistema de ida e volta.

Art. 11 - Em caso de empate em nimero de pontos ganhos ao final de cada uma das 28, 32 e 42 Fases, 0 desempate sera efetuado observando os
critérios abaixo aplicados a cada fase:

1°) maior saldo de gols;

2°) cobranca de tiros livres da marca do pénalti de acordo com os critérios adotados pela “International Board”;

Paragrafo Unico - A disputa de tiros livres da marca do pénalti, quando aplicavel, devera ser iniciada 10 (dez) minutos apds o término da partida.

Art. 12 - O Campeonato serd regido pelo sistema de pontos ganhos observando-se 0s seguintes critérios:
1°) Vitoria - 03 (trés) pontos;
2°) Empate - 01 (um) ponto.

Paragrafo Unico - As partidas terdo a duracio de 90 (noventa) minutos, divididas em 02 (dois) tempo de 45 (quarenta e cinco) minutos, com
intervalo 15 (quinze) minutos.

CAPITULO 111
DA CONDIGCAO DE JOGOS DOS ATLETAS

Art. 13 - Somente poderdo participar da 1% rodada do Campeonato os atletas profissionais e ndo profissionais que estejam devidamente inscritos
através de documento especifico junto ao Departamento de Registro e Transferéncia da FPF, até o dia 18/05/2014.
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§ 1° - Ap6s iniciado o Campeonato novos atletas poderdo ser inscritos antes do inicio do 22 FASE — QUARTAS DE FINAL.

§ 2° - Para inscricdo de atletas ja registrado na FPF pelo mesmo clube, é necesséaria apenas a ficha propria (modelo FPF), assinada pelos mesmos ou
pelo Presidente ou Vice do clube.

§ 3° - Ao pedido de inscricdo priméria e para efeito de registro, o clube é obrigado a apresentar os seguintes documentos: copia da certiddo de
nascimento, ficha de registro, copia da identidade civil/militar, CIC/MF, 02 (duas) fotos 3 x 4, ficha prépria (modelo FPF), assinado pelo atleta e
clube.

Art. 14 - O atleta que assinar a Simula na qualidade de substituto (reserva) e ndo participar da partida, podera transferir-se com condicéo de jogo
para outro clube, desde que néo tenha sido apenado por 6rgdo da Justica Desportiva.

Art. 15 - Serd de competéncia da Presidéncia da FPF o deferimento da condi¢do de jogo dos atletas do “CAMPEONATO”, desde que 0s
documentos estejam em ordem, corretos.

Paragrafo Unico - Somente sera permitida a assinatura da sumula mediante a apresentacio da identidade civil/militar ou cartdo de identidade de
atleta que fique em maos do Representante da FPF até ao final da partida.

CAPITULO IV
DA ARBITRAGEM

Art. 16 - A Arbitragem das partidas ficaré a cargo dos Arbitros pertencentes ao quadro da Comissio de Arbitragem da FPF, escalados com 72
(setenta e duas) horas de antecedéncia.

§ 1° - A FPF fica responsavel pelo pagamento da taxas de Arbitragens e Representantes das partidas.
§ 20 - Havendo por qualquer motivo extravio da simula da partida o Arbitro devera fazer a reconstituicio da mesma.

Art. 17 - Os Arbitros e 0s Representantes ficam responsaveis pela fiscalizacdo do uso obrigatério de caneleiras pelos atletas, os quais ficam
impedidos de assinar simula e participar da partida, caso ndo os possuam.

CAPITULO YV
DO ADIAMENTO E DA SUSPENSAOQ DAS PARTIDAS

Art. 18 - Qualquer partida, por motivo de forca maior, podera ser adiada pelo Delegado do Jogo, e desde que este o faca até duas horas antes do seu
inicio, dando ciéncia da sua decisdo aos representantes dos clubes interessados e ao arbitro da partida.

§ 1° - Nos casos em que 0 motivo de forca maior for o mau estado do campo, somente o arbitro da partida podera decidir pelo seu adiamento, nos
termos definidos pelo artigo 15 deste regulamento.

§ 2° - Quando a partida for adiada pelo Delegado do Jogo, conforme o estabelecido no caput deste artigo ficara automaticamente marcada para o dia
seguinte, no mesmo horério e local, salvo determinagdo em contrario do proprio Departamento Técnico da FPF.

§ 3° - O Delegado do Jogo seré o presidente da federacdo mandante ou um seu representante, conforme designacéo sua.

Art. 19 - O arbitro é a Gnica autoridade para decidir, a partir de duas horas antes do horario previsto para o inicio da partida, sobre o seu adiamento,
ressalvada a causa de mau estado do campo, a qual podera ser objeto de decisdo anterior ao periodo de duas horas, bem como, no campo, a respeito
da interrupcdo ou suspensédo definitiva de uma partida, fazendo chegar ao Departamento Técnico da FPF, em 24 horas, um relatério minucioso dos
fatos.

§ 1° - Uma partida s6 podera ser adiada, interrompida ou suspensa quando ocorrerem os seguintes motivos:

a) falta de garantia;

b) mau estado do campo, que torne a partida impraticavel ou perigosa;

¢) falta de iluminagdo adequada;

d) conflitos ou disturbios graves, no campo ou no estadio.

e) procedimentos contrarios a disciplina por parte dos componentes dos clubes e/ou de suas torcidas.

f) motivo extraordinario, ndo provocado pelos clubes, e que represente uma situacdo de comogéo incompativel com a realizacdo ou continuidade da
partida.
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§ 2° - Nos casos previstos no paragrafo primeiro deste artigo, a partida interrompida podera ser suspensa se ndo cessarem, apds 30 minutos, 0s
motivos que deram causa a interrupcao.

I - O prazo poderd ser acrescido de mais 30 minutos se o arbitro entender que o motivo que deu origem a paralisacdo da partida podera ser sanado
apds os 30 minutos previstos.

Il - O érbitro poderd, a seu critério, suspender a partida mesmo que o chefe do policiamento ofereca garantias, nas situagdes previstas nos itens (a),
(d) e (e) do paragrafo 1° deste artigo.

§ 3° - Quando a partida for suspensa por quaisquer dos motivos previstos no pardgrafo 1° deste artigo, assim se procederd, ap6s julgamento do
processo correspondente, pela Justi¢a Desportiva:

I - se um clube houver dado causa a suspensdo e era na ocasido desta, ganhador serd ele declarado perdedor, pelo escore de trés a zero (3 x 0); se era
perdedor, o adversario ser vencedor prevalecendo o resultado constante do placar, no momento da suspens&o;

Il - se a partida estiver empatada, o clube que houver dado causa a suspensdo sera declarado perdedor, pelo escore de trés a zero (3 x 0).

Art. 20 - As partidas ndo iniciadas e as que forem suspensas até os 30 minutos do segundo tempo, pelos motivos enunciados no paragrafo 1° do
artigo 16, serdo complementadas no dia seguinte, caso tenham cessados 0s motivos que a adiaram ou a suspenderam, desde que nenhum dos clubes
tenha dado causa ao adiamento ou a suspens&o.

§ 1° - Caso a partida ndo iniciada ndo possa ser jogada no dia seguinte, por persistirem os motivos que justificaram o seu adiamento, cabera ao
Departamento Técnico da FPF marcar nova data para sua realizacdo e dela poderdo participar todos os atletas que tenham condicdes de jogo na nova
data marcada para a realiza¢do da partida.

§ 2° - As partidas que forem interrompidas, ap6s os 30 minutos do segundo tempo, pelos motivos relacionados no paragrafo 1°do  artigo 16, serdo
consideradas encerradas, prevalecendo o placar, desde que nenhum dos clubes tenha dado causa ao encerramento.

§ 3° - O Departamento Técnico da FPF decidira se a complementacdo da partida, quando for o caso, sera realizada com portdes do estadio abertos ou
fechados.

CAPITULO VI
DAS IMPUGNACOES, INFRAGOES E PENALIDADES

Art. 21 - A impugnacdo da validade da partida ou de seu resultado ser& processada perante a Justica Desportiva, na forma das disposi¢des do CBJD.

Art. 22 - O procedimento objetivando a anulagdo da partida ou do seu resultado, seja o de impugnacéo, queixa, ou outro qualquer, sera dirigido ao
orgdo competente da Justica Desportiva, uma vez efetuado o pagamento da taxa prevista pela Justica Desportiva e obedecera as disposi¢fes do
CBJD.

Art. 23 - O Departamento Técnico da FPF verificando que um clube incluiu na partida atleta sem condicdo legal, encaminharé a documentagao
correspondente ao drgdo competente da Justica Desportiva, ao qual competira a aplicagdo de pena, nos termos do que dispde 0 CBJD.

Art. 24 - Independentemente das sang¢Oes de natureza regulamentar expressamente estabelecida neste regulamento, as infragcdes disciplinares serdo
processadas e julgadas na forma prevista no CBJD - Cédigo Brasileiro de Justica Desportiva.

Paragrafo Unico - Os recursos a Justica Comum somente serfo admitidos apds esgotarem-se as instancias da Justica Desportiva regulada pelo
paragrafo 1° do artigo 217 da Constitui¢do Federal

Art. 25 - A inobservancia ou descumprimento das normas deste regulamento sujeitara o infrator as seguintes penalidades:
a) adverténcia;

b) multa;

¢) desligamento da competigdo.

Art. 26 - A aplicacdo das penalidades previstas nos itens (a) e (b) do artigo 22 sera de competéncia do Departamento Técnico da FPF.

Art. 27 - A pena estipulada no item (b) do artigo 22 deste regulamento sera aplicada pela FPF independentemente das sangdes disciplinares
cominadas pelo CBJD.
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Art. 28 - O atleta que for expulso de campo ou do banco de reservas ficara automaticamente impedido de participar da partida subsequente,
independentemente de deciso da Justiga Desportiva, no julgamento da infracéo disciplinar.

Paragrafo Unico - Se o julgamento ocorrer apds o0 cumprimento da suspensio automatica, sendo o atleta suspenso, deduzir-se-a da pena imposta a
partida ndo disputada em consequéncia da expulsdo.

Art. 29 - Perde a condigéo de jogo para a partida oficial subseqiiente do mesmo campeonato ou torneio, o atleta advertido pelo arbitro a cada série de
trés adverténcias com cartfes amarelos, independentemente da sequiéncia das partidas previstas na tabela da competigao.

§ 1° - O controle da contagem do nimero de cartdes amarelos e vermelhos recebidos pelo atleta é da exclusiva responsabilidade dos clubes
disputantes da competicéo.

§ 2° - Quando um atleta for advertido com um cartdo amarelo e, posteriormente, for expulso de campo com a exibigdo direta de cartdo vermelho,
aquele cartdo amarelo inicial permanecera em vigor, para o cdmputo dos trés cartdes que importardo em impedimento automatico e, se for o terceiro
da série, o atleta serd penalizado com dois impedimentos automaticos, sendo um pela seqiiéncia de trés cartdes amarelos e outro pelo recebimento do
cartdo vermelho.

§ 3° - Quando um atleta recebe um cartdo amarelo e, posteriormente, recebe o segundo cartdo amarelo, com a exibi¢do conseqiente do cartdo
vermelho, tais cartdes amarelos ndo serdo considerados para o cOmputo dos trés que geram o impedimento automatico.

Art. 30 - Para efeito de possiveis penalidades por atraso de jogo, a serem aplicadas pela Justica Desportiva, cabera ao arbitro da partida, em seu
relatdrio, identificar os clubes responsaveis pelo atraso no inicio e/ou reinicio das partidas, bem como informar o tempo correspondente a tais atrasos.

Art. 31 - Quando um clube for declarado vencedor da partida por decisdo da Justica Desportiva, a definicdo do placar corresponderd ao que dispdem
os itens | e Il do paréagrafo 3° do artigo 16, do presente regulamento.

CAPITULO VII
DA ORGANIZAGAO, TABELA E LOCAL DE JOGOS.

Art. 32 - Os jogos do campeonato serdo realizados preferencialmente em Estadios aprovados pelos drgaos publicos competentes, entretanto, nos
jogos marcados para estadios ndo aprovados, 0s mesmos deverdo apresentar condicdes de seguranca e higiene, indispensaveis a normalidade do
espetaculo.

Paragrafo Unico - Os clubes proprietarios ou arrendatarios dos estadios deveréo apresentar a Entidade responsével pela organizagdo da competicdo
(FPF), documentos autorizando marcacéo de seus jogos quando mando de jogo.

Art. 33 - Competira ao Departamento de Futebol Profissional da FPF:

a) elaborar o Regulamento da competigdo ap6s a aprovacao pelo Conselho Técnico;

b elaborar a Tabela dos jogos, designando datas, horarios e locais das partidas;

¢) tomar providéncias, de ordem técnica e administrativa & organizacdo da competicéo;

d) aprovar ou ndo, 0s jogos, a vista das sumulas e dos relatérios dos arbitros, entendendo-se como aprovados 0s que nao forem objetos de restri¢oes;
e) decidir quanto a alteracdo da tabela de jogos, quando surgirem situagdes que entenda como justificaveis;

f) decidir quando, por acordo, a pedidos dos clubes, quanto a remanejamento de jogos em datas, horarios e locais desde que ndo resulte em prejuizo
de terceiros e que sejam homologados pela Presidéncia.

Art. 34 - Os clubes que ndo possuirem estadios proprios deverdo apresentar o contrato de utilizagcdo de outro estadio, sob pena de suas partidas serem
programadas para locais e horarios que o DFP/FPF determinar.

Paragrafo Unico - A tabela de jogos é parte integrante deste Regulamento.

CAPITULO VIII
DO NUMERO DE ATLETAS E DO UNIFORME

Art. 35 - Nenhuma partida podera ser disputada com menos de sete atletas, por quaisquer dos clubes disputantes.

§ 1° - Na hipotese do ndo atendimento ao previsto no caput deste artigo, o arbitro aguardara até 30 minutos ap6s a hora marcada para o inicio da
partida, findo os quais o clube regularmente presente sera declarado vencedor pelo escore de 3 x O (trés a zero).
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§ 2° - Se o fato previsto no paragrafo anterior ocorrer com ambos os clubes, os dois serdo declarados perdedores pelo escore de 3 x 0 (trés a zero).

§ 3° - Se uma partida teve inicio e uma das equipes ficar reduzida a menos de sete atletas, perdera ela os pontos para a adversaria; o resultado da
partida serd mantido se, no momento do encerramento, a equipe adversaria estiver vencendo a partida; caso contrario, o resultado serd de 3 x O (trés a
zero) para a equipe adversaria.

Art. 36 - A equipe que se apresentar com menos de sete atletas ou ficar reduzida a menos de sete, dando causa & néo realizagdo da partida ou a sua
suspenséo definitiva, sujeitara o clube a que pertencer, sem prejuizo das sangdes previstas neste regulamento e na legislagéo disciplinar desportiva, a
perda da quota da renda que lhe caberia.

Paragrafo Unico - Os documentos da partida serdo encaminhados ao 6rgdo competente da Justica Desportiva para verificagio da ocorréncia de
infracéo disciplinar.

Art. 37 - Sempre que uma equipe, atuando apenas com sete atletas, tiver um ou mais atletas contundidos, podera o arbitro conceder um prazo de 10
minutos para a sua recuperagao.

Paragrafo Unico - Esgotado o prazo previsto neste artigo, sem que o atleta tenha sido reincorporado a sua equipe, o arbitro dara a partida como
encerrada, procedendo-se na forma prevista no paragrafo 3° do artigo 32.

Art. 38 - SUBSTIUICOES DE ATLETAS - Sera permitido 03 (trés) substituicdes por clube em cada jogo.

Art. 39 - DO UNIFORME - Os clubes deverdo usar no campeonato os uniformes previstos em seus Estatutos, observado o disposto quanto ao uso
de publicidade.

§ 1° - Os atletas serdo identificados por numeracao obrigatéria de 01 (um) a 23 (vinte etrés), sendo destinados os ndmeros de 01 (um) a 11 (onze)
para os que iniciarem a partida, e de 12 (doze) a 23 (vinte e trés) para os substitutos (reserva). Sendo permitida exclusivamente a repeticdo da camisa
de n° 01 (um) pelo goleiro substituto.

§ 2° - Em todas as partidas, salvo acordo entre os clubes disputantes, usara o uniforme nimero 01 (um) o clube colocado a esquerda da tabela, por ter
0 mando de jogo. Se houver a necessidade de troca de uniforme, esta sera efetivada pelo clube visitante, visando facilitar o trabalho da arbitragem.

CAPITULO IX
DA ORDEM E DA SEGURANCA DAS PARTIDAS

Art. 40 - A Entidade responsavel pela organizacdo da competi¢do, em parceria com os clubes, além das demais medidas de ordem administrativa e
técnica, indispensaveis a seguranca do espetaculo e a sua normalidade, solicitard ao Poder Publico competente a presenga de agentes publicos de
seguranca, devidamente identificados, responséaveis pela seguranca dos torcedores dentro e fora dos estadios, de acordo com a Lei 10.671/03
(Estatuto de Defesa do Torcedor).
Observagdo: Recomenda-se que todos 0s jogos sejam realizados em estadios fechados com alambrados e que garantam a seguranca de Atletas,
Comisséo Técnica e Arbitragem.

Paragrafo Unico - Os Planos de Ac¢do e de Seguranca das partidas serdo elaborados e aplicados pela Policia Militar, Corpo de Bombeiros, Policia
Civil e outros érgdos em obediéncia ao disposto contido no Estatuto de Defesa do Torcedor.

CAPITULO X
DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 41 - Se durante a realizagdo de uma partida o placar acusar uma diferenga de 10 (dez) gols em favor de uma equipe, o arbitro imediatamente
dara a partida por encerrada.

Art. 42 — E de responsabilidade de cada equipe, a presenca de 01 (um) médico em seus jogos para atendimento de seus atletas.

Art. 43 - A FPF nenhuma responsabilidade tem pela ocorréncia de danos, de qualquer natureza no interior dos estadios onde ndo exerce qualquer
poder de policia.

Art. 44 - A adesdo ao presente Regulamento dar-se-a mediante a inscrigdo dos atletas por seus clubes devidamente protocoladas no DRT/FPF.

Art. 45 - Os casos omissos ou que venham gerar duvidas, serdo resolvidos pelo DFP/FPF.
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